
	Instituição Proponente Selecionada
	Título/Objetivo(s) do Projeto

	AMAZONAS

1. Instituto CERTI Amazônia.
	Geração de um inédito e inovador serviço de agenda cultural a ser disponibilizado no sistema brasileiro de TV digital.

	BAHIA

2. Instituto Recôncavo de Tecnologia – IRT.
	Produção de protótipo de um artefato tecnológico baseado em hardware e software

	3. Rede de Ensino FTC/Fundação de Fomento à Tecnologia e à Ciência –FTC.
	O alienista.

	4. Unidade de Ensino Superior de Feira de Santana – UNEF.
	Desenvolver uma rede de comunicação em TV comunitária no território portal do sertão.

	5. Fundação de Apoio à Educação e Desenvolvimento Tecnológico (Fundação CEFET-BA).
	Construção de cultura musical.

	CEARÁ

6. Instituto Centro de Ensino Tecnológico CENTEC.
	Criar um portal de distribuição de conteúdos no ceará e no nordeste.

	7. Fundação Cearense de Apoio ao Desenvolvimento Cientifíco e Tecnológico – FUNCAP.
	Criação e validação de metodologia econômico-cultural de desenvolvimento local, replicável a outros contextos.

	DISTRITO FEDERAL

8. Fundação de Apoio à Pesquisa do Distrito Federal - FAP/DF.
	Programa "idéias criativas".

	9. Centro de Apoio ao Desenvolvimento Tecnológico/Núcleo de Inovação Tecnológica (NIT) - CDT/UnB.
	Identificação, seleção, interação e divulgação de talentos brasileiros.

	10. UnB-Universidade de Brasília/Centro de Estudos Avançados Multidisciplinares – CEAM.
	Rede candanga de cultura.

	11. Faculdade de Educação da UnB.
	A nova história do teatro brasileiro.

	GOIÁS

12. Sociedade Brasileira de Preservação e Promoção da Vida – SBPV.
	Desenvolver um portal WEB para comercialização de produtos culturais.

	13. Instituto de Estudos Soci-Ambientais da Universidade Federal de Goiás.
	Instalação de um projetor digital no planetário da UFG.

	MARANHÃO

14. Fundação Sousândrade de Apoio à UFMA.
	Produção de DVD, com vídeo de animação.

	MINAS GERAIS

15. Universidade Federal de Uberlândia/PROEX.
	Desenvolver um processo sistêmico para a cadeia produtiva da música em Uberlândia.

	16. Empresa de Pesquisa Agropecuária de Minas Gerais – EPAMIG.
	Expresso rural - levando tecnologia e cultura à região do campo das vertentes.

	MATO GROSSO

17. Fundação de Apoio à Universidade Federal do Mato Grosso – UNISELVA.
	Cinema para todos.

	18. Fundação de Apoio à Universidade Federal do Mato Grosso – UNISELVA.
	Coletânea de jogos eletrônicos com o tema “conscientização ambiental”.

	19. Instituto Federal de Educação, Ciência e Tecnologia de Mato Grosso.
	Criação da rede curto-circuito de artes cênicas.

	20. Fundação Universidade Federal de Mato Grosso.
	Unir a linguagem televisiva e a da internet na promoção da cultura regional e no estímulo à produção audiovisual.

	PARAÍBA

21. Universidade Federal da Paraíba.
	Cinemateca digital paraibana.

	22. Associação Técnico Científica Ernesto Luis de Oliveira Júnior.
	Momento junino: a cultura junina globalizada de forma interativa.

	23. Instituto de Empreendedorismo e Inovação.
	“Culturalgame” para culturas populares empreendedoras.

	PERNAMBUCO

24. Centro de Estudos e Sistemas Avançados do Recife – CESAR.
	Aperfeiçoamento de um novo modelo e plataforma de comercialização de música.

	25. Núcleo de Empreendimentos em Ciência, Tecnologia e Artes – NECTAR.
	Aurora filmes.

	26. Instituto para Desenvolvimento de Empreendimento, Instalações e Aceleração – IDEIA.
	Promover a revitalização da literatura de cordel como ferramenta paradidática na educação, beneficiando o estímulo à leitura e promoção da formação de leitores de maneira continuada e sustentável.

	PARANÁ

27. Instituto de Tecnologia para o Desenvolvimento – LACTEC.
	Desenvolvimento de software e portal WEB para mapeamento do mercado da economia da cultura.

	RIO DE JANEIRO

28. Agência UFRJ de Inovação.
	Unidiversidade, a interação entre ciência, mercado e sociedade".

	29. Instituto Gênesis da PUC-Rio.
	Plano de implantação, diversificação tecnológica e comercialização de conteúdo audiovisual para público jovem de mídias digitais convergentes.

	30. Universidade do Estado do Rio de Janeiro.
	O teatro e seus cruzamentos culturais - 50 anos sem Grotówski.

	31. Fundação de Apoio ao desenvolvimento da Computação Científica – FACC.
	Mensagens, tecnologia e música popular brasileira – MTMPB.

	32. Centro de Tecnologia e Sociedade da Escola de Direito da Fundação Getúlio Vargas do Rio de Janeiro.
	Software overmídia.

	33. FUNRIO - Fundação de Apoio à Pesquisa, Ensino e Assistência a UNIRIO / Centro de Ciências Exatas e Tecnologia, da UNIRIO.
	Portal do carnaval - identificar, mapear e diagnosticar a cadeia produtiva do carnaval do estado do rio de janeiro; fortalecimento de MPE inseridas na cadeira produtiva; geração de emprego e renda.

	34. Faculdade de Educação da UFRJ.
	Cinema para aprender a desaprender.

	RIO GRANDE DO SUL

35. Universidade do vale do rio dos Sinos – UNISINOS.
	Desenvolver um jogo digital que se executa na internet e em telefones celulares, cuja ambientação é baseada nas revoluções civis ocorridas no brasil imperial no século XX.

	36. Pontifícia Universidade Católica do Rio Grande do Sul.
	Criação de um grande portal multiconteúdo dedicado ao audiovisual.

	37. Fundação Universidade Empresa de Tecnologia e Ciências (Fundatec).
	Produção de um seriado de ficção, tendo como inovação a convergência dos diversos meios audiovisuais. 

	RORAIMA

38. Instituto Federal de Educação, Ciência e Tecnologia de Roraima.
	Georeferenciar as atividades culturais existentes no estado de Roraima.

	SANTA CATARINA

39. Instituto GENE/Centro de Artes da Universidade do Estado de Santa Catarina - CEART-UDESC.
	Criação de plataforma de divulgação, colaboração e negociação de serviços de arte para jogos eletrônicos.

	40. Instituto Sapientia.
	Cine cultural “lan house”/games interativos.

	SÃO PAULO

41.Estação Ciência - Centro de Difusão Científica, Tecológica e Cultural da Pró-Reitoria de Cultura e Extensão Universitária da Universidade de São Paulo USP.
	Efeito cabeça.

	42. Fundação Parque Tecnológico de São Carlos – PARQTEC.
	Musicando a ciência.

	43. Fundação de Apoio à Faculdade de Educação – FAFE.
	Células de produção da cultura.

	44. Universidade de Taubaté – UNITAU.
	Núcleo Sambão de pesquisa e criação em formatos multimídia.

	45. Laboratório Interdisciplinar de Pesquisa-Ação para Comunidades Saudáveis (LIPACS), do Departamento de Multimeios, Mídia e Comunicação (DMM), do Instituto de Artes da UNICAMP.
	Jogo da formiga.

	SERGIPE

46. FAPITEC - Fundação de Apoio à Pesquisa e à Inovação Tecnológica.
	Produção, finalização do longa-metragem "na quadrada das águas perdidas".
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RESULTADO da 1ª Etapa. Exame formal da Carta de Manifestação de Interesse.








